
サンプル SML ツールスクリプト

TNTmips を用いた FRAGSTATS の実行

　ランドスケープエコロジーの基本単位であるパッチは、ある特

定の研究の縮尺では一様と考えられるひとかたまりのランドス

ケープを表します。対象エリアとなるランドスケープは、異なる

タイプのパッチの集合です。パッチタイプは TNTmips の用語では

のクラスに相当します（ランドスケープの中のあるタイプのパッ

チは同じクラスに属します）。

　ランドスケープの働きや変化を勉強するために、ランドスケー

プの構造を定量化できる必要があります。FRAGSTATS プログラ

ムは Kevin McGarigal と Barbara Marks によって開発されました。

FRAGSTATS は各パッチや 1 つのクラスに含まれる全パッチや、ランドスケープ全体に対して数多くの統計量を計算し

ます。FRAGSTATS ではランドスケープの組成と構造の両方に関心があります。ランドスケープの組成はランドスケー

プの中のパッチの種類や存在量を扱い、他方ランドスケープの構造はパッチの物理的な分布や空間特性に関係したもの

です。

　FRAGSTATS は DOS で実行され、あなたが付けた名前で、拡張子の異なる 4つのファイル (*.cla、*.ful、*.lnd、*.pat)

を出力します。DOS で実行するため、出力ファイル名は 8 文字に制限されています。これらのファイルの内 3 つは、テ

キストからデータベースを直接インポートするように設計されており、4番目のファイル（*.ful）は個々のパッチやパッ

チクラス、ランドスケープ全体に関する情報を組み合わせて、人が読める

形のレポートを作成します。

　FRAGSTATS実行用に2つのスクリプトが、TNT製品のこのリリース（2001：

65）において使うことができます。1 つのスクリプトは統計の計算に使用す

るベースラスタの領域を定義するために描くツールスクリプトです。もう 1

つのスクリプトは SML 処理を通じて実行され、ランドスケープラスタとラ

ンドスケープの中の対象エリアを定義するためのマスクラスタを必要とし

ます。この FRAGSTATS ツールスクリプトによって、ツールスクリプトが

TNTmips のプロジェクトファイルのオブジェクトを使って外部プログラムを

実行できることや、FRAGSTATS が対話的に作られたマスクと一緒に使う

ことができることが分かります。

　領域を描き、それを適用すると（またはランドスケープラスタとマ

スクラスタの両方を選択すると）、エッジ距離をメートル単位で入力

するよう促されます。エッジ距離はエリア内部の統計量を計算するた

めに各パッチの縁から何メートル内側に後退させるかという距離で

す。次に DOS シェルが開き、FRAGSTATS の実行中の進捗状況が報告

されます。FRAGSTATSが終了すると、DOSシェルのタイトルバーに「完

了（finished）」と表示されます。DOSシェルを閉じて、TNTmipsの空間デー

タ表示処理を続けます。FRAGSTATS の実行にかかる時間は、処理の

ために選ばれたセル数や、選択した領域の中のパッチ数によって決ま

ります。

　複数行のデータチップ（左図）の情報は、FRAGSTATS から作られ

た .cla ファイルのインポートによって作られたテーブルから表示さ

れています。インポートしたテーブルは FRAGSTATS の出力の中の

パッチタイプに対応するセル値（Internal.Value）を使って内部テー

ブルに関連付けられます。

各パッチタイプに対する統計量の要約は、セル値を
介してランドスケープラスタに関連付けられるデー
タベースにインポートされます。複数行にわたる
データチップには、対象となった特定の統計量が表
示されます（文字列フィールドを使って作成）。



               fclose(outFile);

               run(sprintf(“%s %s %s %d %d 2 %d %d %d $ $ $ $ $ y y y y y”, frag$, tempFile$, fragout$, csize,
                       edist, lins, cols, value), 1);

               DeleteFile(Rout.$Info.Filename);
               DeleteFile(tempFile$);

               StatusContextDestroy(context);
               StatusDialogDestroy(status);
               }
       else  PopupMessage(rasterName$);
       }

proc cbClose() {
       tool.Managed = 0;
       DialogClose(form);
       if (setDefaultWhenClose) {
              setDefaultWhenClose = false;
             View.SetDefaultTool();
             }
       }

func OnInitialize () {
       WidgetAddCallback(Group.LayerSelectedCallback, cbLayer);

       form = CreateFormDialog(“Fragstat”);
       form.marginHeight = 2;
       form.marginWidth = 2;
       WidgetAddCallback(form.Shell.PopdownCallback, cbClose);

       da = CreateDrawingArea(form, 15, 400);
       da.topWidget = form;
       da.leftWidget = form;
       da.rightWidget = form;
       WidgetAddCallback(da.ExposeCallback, cbRedraw);

       line = CreateHorizontalSeparator(form);
       line.topWidget = da;
       line.leftWidget = form;
       line.rightWidget = form;
       line.topOffset = 2;

       closeButton = CreatePushButtonItem(“Close”, cbClose);

       buttonRow = CreateButtonRow(form, closeButton);
       buttonRow.topWidget = line;
       buttonRow.leftWidget = form;
       buttonRow.rightWidget = form;
       buttonRow.bottomWidget = form;

       tool = ViewCreatePolygonTool(View);
       ToolAddCallback(tool.ActivateCallback, cbToolApply);

       frag$ = GetInputFileName(“c:/tnt/win32/fragstats.exe”, “Please locate the fragstat executable.”, “exe”);
       } # end of OnInitialize

func OnDestroy () {
       tool.Managed = 0;
       DestroyGC(gc);
       DestroyWidget(form);
       } # end of OnDestroy

func OnActivate () {
       checkLayer();
       tool.Managed = 1;
       tool.HasPosition = 0;
       DialogOpen(form);
       if (gc == 0)
              gc = CreateGCForDrawingArea(da);
       cbRedraw();
       setDefaultWhenClose = true;
       } # end of OnActivate

func OnDeactivate () {
       setDefaultWhenClose = false;
       cbClose();
       } # end of OnDeactivate

class XmForm form, buttonRow;
class PushButtonItem closeButton;
class MdispRegionTool tool;
class Raster targetRaster;
class LAYER rasterLayer;
string rasterName$, frag$;
class XmDrawingArea da;
class GraphicsContext gc;

func checkLayer() {
       local boolean valid = false;
       # Get name of active layer if it is usable. If not output an error message.
       if (Group.ActiveLayer.Type == “Raster”) {
              rasterLayer = Group.ActiveLayer;
              DispGetRasterFromLayer(targetRaster, rasterLayer);
              if (targetRaster.$Info.Type == “32-bit float” or targetRaster.$Info.Type == “64-bit float”) {
                     rasterName$ = “Type not supported!”;
                     }
             else {
                    rasterName$ = rasterLayer.Name;
                    valid = true;
                    }
            }
      else
             rasterName$ = “Not a raster!”;
      return valid;
      }

proc cbRedraw() {
      if (gc == 0) return;
      ActivateGC(gc);

      SetColorName(“gray75”);
      FillRect(0, 0, da.width, da.height);
      SetColorName(“black”);
      DrawInterfaceText(rasterName$, 0, 12);
      }

proc cbLayer() {
      checkLayer();
      cbRedraw();
      }

proc cbToolApply(class RegionTool tool) {
      if (checkLayer()) {
             local region MyRgn;
            local class StatusHandle status;
            local class StatusContext context;
            local numeric lins, cols, csize, edist, value;
            string type$, tempFile$, fragout$;

            status = StatusDialogCreate(form);
            context = StatusContextCreate(status);
            StatusSetMessage(context, “Running fragstats...”);

            MyRgn = tool.Region;
            MyRgn = RegionTrans(MyRgn, ViewGetTransViewToScreen(View, 1));
            MyRgn = RegionTrans(MyRgn, ViewGetTransLayerToView(View, rasterLayer, 1));

            lins = NumLins(targetRaster);
            cols = NumCols(targetRaster);
            tempFile$ = CreateTempFileName();
            fragout$ = GetToken(GetOutputFileName(_context.ScriptDir, “Where would you like the results?”,
                    “”), “.”, 0);
            csize = (LinScale(targetRaster) + ColScale(targetRaster)) / 2;
            edist = PopupNum(“Enter the edge distance in meters:”);

            outFile = fopen(tempFile$);

            value = 32071;
            for row = 0 to lins - 1 step 1 {
                   for column = 0 to cols - 1 step 1 {
                   if (PointInRegion(row, column, MyRgn)) then {
                                          fprintf(outFile, “%d “, targetRaster[row, column]);
                                          }
                  else fprintf(outFile, “%d “, -value);
                  }
                 if (row != lins - 1)
                   fprintf(outFile, “\n”);
                 }

マクロスクリプトやツールスクリプトは、TNTmips のどの処理においても SML を使って作成することができます。

表示ウィンドウの［オプション］＞［カスタマイズ（Options /Customize）］から開くことができます。これらのス

クリプトはツールバー上のアイコンで、選択したり作ったりすることができます。サンプルスクリプトはユーザの

特定のタスクを実行するためのサンプルです（v64 以降の製品でのみ使えます）。下にスクリプトの全体が示されて

います。スクリプトが1ページに収まらない場合、重要な部分のみが示されています。サンプルツールスクリプトは、

www.microimages.com/sml/index.htm からダウンロードすることができます。
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