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ご存知でしたか？．．． 複数の属性値に対して同一のスタイルを使っている凡例項目をマー
ジして、スタイルごとのリストに統合することができます。

凡例項目をマージすることで．．．
 ● 画面上やマップレイアウト中の凡例を、よりコンパクトに作ることができます。
 ● 凡例表示の中で、重複したスタイルサンプルの属性をマージできます。
 ● 凡例表示と同じ項目を使って「マルチオブジェクト凡例」を作ることができます。

凡例項目をマージする方法
 ● ベクタアイコンの上でクリックして、〈ベクタレイヤコントロール〉ウィンドウを開きます。
 ● [ オブジェクト ] タブをクリックします。 
 ● [ 凡例中の重複するスタイルをマージ (Merge duplicate styles in legend)] のトグルをオンにします。

さらに知りたいことがあれば．．．

凡例をまとめる
(Merging LegendView Entries)

以下のテクニカルガイドをご覧ください :

この図のベクタオブジェクトは
49 個の異なるポリゴン属性値に
対して 16 個のスタイルを使って
います。この凡例ラベル ( 属性値 )
をまとめて各マージしたスタイル
サンプルの隣に並べるか ( 上図 )、
ラベル ( 属性値 ) 毎に分けてリス
トを作成できます ( 右図 )。

凡例表示の項目をマージしたくないときは、こ
のオプションをオフにします。このオプション
はデフォルトではオンになっています。

「重複するスタイルのマージ」オプションがオフの時の
マルチオブジェクト凡例。

「重複するスタイルのマージオプション」がオンの時の
マルチオブジェクト凡例。

マージがオフのとき

マージがオンのとき


