
ベクタの標準属性によって．．．
●● 各ポリゴンやライン要素について統計値を計算します。
●● [POLYSTATS]、[LINESTATS] という名前のデータベーステーブルを生成します。
●● ベクタの処理において標準統計値を利用できます。

ベクタの標準属性

V2006 新機能 クイックガイド

ご存知でしたか？．．．ラインやポリゴンについて、標準的な統計値を持つデータベース
テーブルを生成できます。

ベクタの標準属性を計算する方法　
●● メニューバーから [ 各種図形 (Geometric)]>[ 属性 (Attributes)]>[ 標準 (Standard)] を選択します。
●● [Select( 選択 )] ボタンをクリックして、ベクタオブジェクト ( 複数可 ) を選択します。
●● [ 実行 (Run)] ボタンをクリックすると統計値が計算されます。または
●● [ 空間データエディタ (Spatial Data Editor)](V2011 では [ エディタ (Editor)]) で、編集用のベクタオブジェクトを開
きます。
●● [ 空間データエディタ ] のメニューから [ レイヤ (Layer)]>[ プロパティ (Properties)] を選択します (V2011 では [ オ
ブジェクト (Object)]>[ プロパティ (Properties)] を選びます )。
●● [ 標準属性テーブルのメンテナンス ] トグルをオンにして、[OK] をクリックします。
●● [ ベクタレイヤ ] アイコンを右クリックします。
●● 右マウスボタンメニューから [ 標準属性の更新 ] を選択します。

さらに知りたいことがあれば．．．

オンラインリファレンスマニュアル

下記のマニュアルの Process の章から「標準属性
(Standard Attributes)」と題されたページをご覧ください。
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これらのボタンをトグルオンにする
と、[POLYSTATS] テーブルの中に追加
のフィールドを生成します。ただし、
計算に時間がかかります。

[ ベクタレイヤ
(Vector Layer)]

アイコン

〈オブジェクトのプロパ
ティ (Object Properties)〉
ウィンドウの中で [ 標準
属性テーブルのメンテナ
ンス (Maintain Standard 
Attributes Tables)] トグ
ルをオンにした場合、[ 標
準属性の更新 (Update 
Standard Attributes)] オプ
ションを選択すると、標準
統計テーブルを更新しま
す。 

[ ベクタ標準属性 (Vector Standard 
Attributes)] 処理は、選択した
ベクタオブジェクトに対して
[LINESTATS] や [POLYSTATS] テーブ
ルを生成します。


